- creer le dossier « TP_Groupe_n » dans votre dossier personnel (n pour le numero 
de groupe. 

- saisir les trois documents suivant et sauvegarder les 

Textel ; nom de fichier « groupe_n.txt » dans le dossier /home/etudiant/TP_Groupe_n 
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Code : Ml 13 

Coefficient : 02 

Credit : 04 

lexte 2 : nom de fichier « groupe_n.pas » dans le dossier /home/etudiant/TP_Groupe_n 

program tp; 

var 

n : integer; 
m : IntegeR; 
begin 
n := 5; 

(*commentaire programme pascal*) 
writeln('mon programme pascal'); 

{ afficher le nombre n } 
writeln('n = ’,n); 
end. 

Texte 3 : nom de fichier « groupe_n.c » dans le dossier /home/etudiant/TP_Groupe_n 
#include <stdio.h> 

#include <stdlib.h> 

int mainfint argc, char *argv[]) 

{ 

/* Programme C pour afficher bonjour */ 
int n; 

Int m; 

// int est differente de Int 
printf("mon programme C! \n"); 
n = 5; 

printfC'n = %d \n",n); 
return 0; 

} 
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TP GNU/Linux - DEBIAN 

Environnement Graphique : 

1- survol des menus 

- dans le menu Applications - Bureautique - open office writer 

- menu Applications -> Accessoires - terminal 

- menu Applications - Accessoires - editeur de texte gedit 

- menu Raccourcis - Dossier personnel 

- menu Raccourcis - Poste de travail 

- menu Raccourcis - Documents 

2- Systeme de fichiers : 

- Lancer « Dossier personnel ». 

- Creer un nouveau dossier nomme « dossier_Gn » 'n pour numero de groupe' 
clic droit dans une zone vide - menu contextuel « creer un nouveau dossier » 

- Renommer le dossier « dossier_Gn » en « dossier_Groupen » 

- Creer un nouveau dossier dans « dossier_Groupen » nomme « repl » 

- Creer un nouveau dossier dans « dossier_Groupen » nomme « rep2 » 

- Dans « repl » creer « rep3 » 

- Dans « rep2 » creer « rep4 » 

- Deplacer « rep4 » dans « rep3 » 

- Creer un dossier dans le dossier « /etc » 

- Creer un dossier dans le dossier « /home » 

- copiez des fichiers dans votre dossier « repl », « rep2 », « rep3 » et « rep4 ». 

3- Editeur de texte gedit 

- Lancer l'editeur de texte gedit 
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TP n°3 : Programmation Pascal 
(Saisir, Compiler et Executer un Programme sous Linux) 

Remarque : 

Cr6er un dossier nomm£ ‘groupeOn’ dans votre dossier personnel ‘/home/etudiant’ ; 

Lancer le terminal et accdder au dossier ‘groupeOn’ ; 

La compilation d’un programme se fait dans le terminal par la commande fpc « $ fpc nom_fichier.pas » ; 

Pour saisir le code source d’un programme lancez « l’editeur de texte gedit » dans le menu « Application -> 
Accessoires -> dditeur de texte gedit » ; 

L’op6ration de creer un programme consiste k saisir le code source dans l’6diteur de texte ‘gedit’ ; sauvt garder 
le fichier .pas dans le dossier de travail de chaque groupe ; de lancer le terminal et acceder k votre dossier et 
enfin lancer les commandes de compilation et d’ex6cution. 

Exercice n°l : 

Dans gedit saisissez le code source suivant : 

Program ecrire; 

{ce programme affiche les messages 6crit entre deux apostrophe, des instructions write 
et writeln) 

Begin 

WriteLN ( 'Salam ! ») ; 

Write (' Promot ion 2015-'); 
writeln (' 2016 ST Maghnia'); 

End. 

1- Sauvegarder le programme dans le dossier ‘groupeOn’ avec le nom ‘prog 1 .pas’ ? 

2- Lancez le terminal et verifiez que vous etes bien dans le dossier ‘groupeOn’ par la commande ‘pwd’ ? 

3- Compilez le programme dans le terminal par la commande « $ fpc prog 1. pas » ? 

4- Lister le contenu du dossier ‘groupeOn’ par la commande ‘Is -1’ ? combien de fichier existe-t-il dans ce 
dossier ? quels sont leur nom et extension ? 

5- Executez le programme dans le terminal par la commande « $ ./progl » et lisez bien les messages 
affiches ? 

Exercice n°2 : 

S aisissez le code source suivant : 

Program lire; 

{lire la variable A et la Stocker en memoire sans aucun traitement) 
var 

A : integer; 

Begin 
read (A) ; 

End. 

1- Sauvegarder le programme dans le dossier ‘groupeOn’ avec le nom ‘prog2.pas’ ? 

2- Compilez le programme dans le terminal ? 

3- Executez le programme dans le terminal ? 

Exercice n°3 : 

Sais issez le code source suivant : 

Program lire_ecrire_var ; 

{lire une variable et afficher sa valeur sur ecran} 
var 

A ; integer; 

Begin 
read {A) ; 
writeln (A) ; 

End. 

1- Sauvegarder le programme avec le nom 4 prog3.pas’ ? 

2- Compilez le programme puis executez le dans le terminal ? 
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Exercice n°4 : 

Sa isisscz le code source suivant : — 

Program lire_ecrire; . . 

{lire une variable et afficher sa valeur sur ecran, puis afficher la lettre A 

var 

A : integer; 

Begin 
read (A) ? 
writeln (A) ; 
writeln ( ' A' ) ; 

End. 

1- Sauvegarder le programme avec le nom 4 prog4.pas ? 

2- Compilez le programme puis executez le dans le terminal ? 

Exercice n°5 : 

Saisissez le code source suivant : — — 

Ice 9 programme 2 pour’ lire une variable et afficher sa valeur puis la relire une deuxifeme 

fois ce qui <§crase sa premiere valeur} 

var 

A : integer; 

Begin 
read (A) ; 

writeln ('le premier A « '/A); 
read (A) ; 

writeln ('le deuxi£me A - ',A); 

End. 

1- Sauvegarder le programme avec le nom ‘prog5.pas ? 

2- Compilez le programme puis exdcutez le dans le terminal ? 

Exercice n°6 : 

Saisissez le code source suivant : __ — 

Program affectation; 
var 

A, B, C, D : integer; 

Begin 
read (A); 

writeln ('la variable A est lu A partir du clavier = ,A); 

B 18; _ 

writeln ('la variable B re<?oit la valeur d''une constante - ,B); 

C : = 13+22* 

writeln ( ' la variable C regoit le r<§sultat d"une operation ArithmStique - ',C); 

D := A; 

writeln (* la variable D regoit la valeur d"une autre variable - \D); 

End. — 

1- Sauvegarder le programme avec le nom ‘prog6.pas’ ? 

2- Compilez le programme puis exdcutez le dans le terminal ? 

Exercice n°7 : 

Traduisez Talgorithme suivant en programme pascal ‘progT.pas : 

ALGORITHME somrae 
VARIABLE 

A, B, C : EHTIER 

DEBUT 

ECRIRE ( 'Donner la valeur du premier nombre') 

LIRE (A) 

ECRIRE ( 'Donner la valeur du deuxi^me nombre') 

LIRE (B) 

C ◄ A+B 

ECRIRE {'la somme des deux nombres est ',C) 

FIN 

Exercice n°8 : 

Ecrire l’algorithme pour calculer le produit de deux nombre ? 

Traduisez Talgorithme en programme pascal ‘prog8.pas : 
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Tp n °4 : Programmation Pascal 
(Onerateurs et operations) 



Fxercice n°l : 



-bWto z -4ac 
2 a 9 

-b-'JbZ-tac 



y = ■ 

z — 2x6^" " 

*i.yi+x2.y2+*3.y3+x40!l „„ 0 unties movennes des matieres (Maths, physique, chimie 

moyenne = yl+y 2+y3+y4 

ef informatique) et les y, 50/?f /eur coefficient. 

1 - Ecrire ces formules en respectant la syntaxe du *“**** t ? ester avec des valeurs arbitraires ? 

2- Saisir ces formules dans un programme pascal (progl2.pas) et tester 



Exercice ^ , a surface (S) e t le perimetre (P) d'tm 

(R)? 

Les formules mathematique pour les calcules sont : 

Perimetre = 2 n R avec rt =3,14 



2- Ecrire le programme pascal correspondant (progl3.pas) ? 



cercle a partir de son rayon 



F.xercice n°3 : 

1 - Ecrire un algorithme qui permet de permuter les valeurs de deux 
2- Traduire Palgorithme en programme pascal (progl4.pas) . 



variable X et Y lu a partir du clavier 
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TP n°S : Programmation Pascal 
(Structures de controles) 



Exercice n°l : 

Ecrire l’algorithme puis le programme PASCAL (progl5.pas) qui lit deux nombres r£els A et B et calcule 
D=A/B. 

Exercice n°2 : 

ficrire l'algorithme puis le programme PASCAL (progl6.pas) qui lit un nombre r£el X, determine et affiche 
son signe. Selon le cas : il affiche 'X est positif, 'X est negatif ou X est nul . 

Exercice n°3 : 

6crire l'algorithme puis le programme PASCAL (progl7.pas) qui lit deux nombres reels a et b, et affiche . 

- 'a est plus grand que b’ si a > b 

- 'a est plus petit que b’ si a < b 

- 'a est egal a b' si a = b 

Exercice n°4 : 

£crire l’algorithme et le programme PASCAL (progl8.pas) permettant de r6soudre, dans IR, l'equation 
ax 2 +hx+c=0. (Etudiez ies diff6rents cas de a, b et c). 

Le discriminant Delta = B 2 - 4-AC 

Exercice nr 5 : 

Ecrire un algorithme et le programme PASCAL (progl9.p&s) qui permet de calculer le factoriel F d un 
nombre entier N. 

0 !=] 

1 M 

n ! = 1 x 2 x 3 ... x (n - 1) x n 

Exercice n°6 : 



Ecrire un algorithme et le programme PASCAL (prog20.pas) qui permet de calculer la sommc de N nombres 
r£els. 

Exercice n°7 : 

Ecrire un algorithme et le programme PASCAL (prog21.p&s) qui permet de calculer la somme des N premiers 
termes de la serie harmonique + + ^ 

Exercice n°8 : 



Ecrire un algorithme et le programme PASCAL (prog22.pas) qui permet de calculer la valeur de n. 

Sachant quc| = l- i + i- i + i- ^+- 
1 - Calculez 7C pour 100 iterations ? 

2- Testez Texecution du programme pour 1 000 iterations, 10 000, 100 000, 1 000 000, 1 000 000 000, 



10 000 000 000 ? 
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Exercice n°9 : 



Ecrire un algorithme et le programme PASCAL (prog23.pas) qui permet d’afficher tout les diviseurs d’un 
nombre entier positif N. 

Exercice n°10 : 

Ecrire un algorithme et le programme PASCAL (prog24.pas) qui permet de determiner si un nombre entier est 
premier ou non. 

N est premier si I’ensemble des diviseurs(n)=( 1 ,n}. 

Exercice n°ll : 

Ecrire un algorithme et le programme PASCAL (prog25.pas) qui permet de determiner si un nombre entier est 
Nest* parfait si N = a la somrne de ses diviseurs (ex. 6 est parfait car 6= 1+ 2+3 qui sont ses diviseurs). 

Exercice n°12 : 

Ecrire un algorithme et le programme PASCAL (prog26.pas) qui permet d’afficher les 4 premiers nombres 
parfaits. 

Exercice n°14 : 

Ecrire un algorithme et le programme PASCAL (prog27.pas) qui permet de calculer le PGCD (plus grand 
commun diviseur) de deux nombres entiers positifs. 

Le PGCD de deux nombres A et B : 

- PGCD(A,B)=PGCD(A-B,B) si A>B 

- PGCD(A,B)=PGCD(A,B-A) si A<B 

- PGCD(A,B)=A si A=B 

Exemole ; 

A=20 el B=8 

PGCD(20,8)=PGCD(20-8,8) 

PGCD( 1 2,8)=PGCD( 1 2-8,8) 

PGCD(4,8)=PGCD(4,8-4) 

PGCD(4,4)=4 

Done le PGCD(20,8)=4 
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Controle continu (semestre 1) 



Maghnia le 17 decembre 2015 



Exercice n°l : 



Ecrire un programme pascal pour indiquer si un point Pl(xl,yl) de cordonne xl et yl appartient ou 
pas k un rectangle ? 

Indication : 

- Un rectangle est d^fini par son point p(x,y) du coin supdrieur gauche de cordonne x et y. 



- Sa longueur (W) 

- Sa largeur (H) 



Exercice n°2 : 





P(x,v)| 


W 






H 


Pl(xl,yl) • 




(0,0)' 





ficrire un programme pascal pour calculer l’lndice de Masse Corporelle (IMC), 1 afficher et dire si la 
personne est de poids normal, maigre ou obese suivant les valeurs du tableau ci-dessous. 

Indication : 

L'indice de masse corporelle (IMC) permet de savoir si votre poids est adapts k votre taille, si vous 
etes en surpoids, obese, ou au contraire trop maigre. 

Formule de calcul : IMC = P/T 2 



P : le poids en kg T : la taille en metre 



Classification 


IMC (kg/m J ) 


Maigreur 


< 18,5 


poids Normal 


18,5 a 24,9 


Surpoids 


25 a 29,9 


Ob6sit6 


>30 



< Bon courage ! 
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